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1.1. Test-fulger

t! Cesegte cuvintele din chenar in careul de mai los. GAndeste-te ce inseamnd/c6nd se fotosegte fiecare dintre ele in
contextuI utitizirii aptica]iei PowerPoint.

FISIER PREZENTARE SABLON

PROIECTIE

1. Un diapozitiv trebuie si conlini pulin text.

N ADEVARAT - FALS

2. Nu se pot adiuga animatii diferite fiecirui etement a[ unui diapozitiv.

tr ADEVARAT N FALS

3. Caracteristicile de bazi ale unui text (tip, dimensiune, grosime, cutoare, aspect etc.) se pot configura de pe fita
de lucru Home, grupul Font.

tr ADEVARAT N FALS

4. Un diapozitiv dintr-o prezentare nu poate contine sunete si animatii.

tr ADEVARAT ! FALS

Timp de lucru: 10 minute
TotaL 100 p.

Barem de corectare:
A: 10 p. pentru primete 4 cuvinte g;site

20 p. pentru toate cuvintele gdsite
81: 20 p.

82:20 p.

83: 20 p.

84:20 p.

VIEEOPROIECTOR

UMATIVIREAMIPC
DEOLAIMEDIUSOR
AMAREDOLAPICWI
VILPREZENTAREM
IM]REOPCtrNTTRE
EARAZPITANISP]
FISIERORSABLON
ANTENOMOPICTIS
RAICUISNOBILNA
TIPTIESTNSERTN
IMOIRCECANTIST
COCENTRANZITIE
ODIAPOZITIVART
SCARDRIMESMISM

DIAPOZITIV INSERT TRANZITIE

POWERPOINT ELECTRONICA

I Adevirat sau fals? Alege varianta corecti pentru fiecare dintre afirmatiite de mai jos:



1.2. Aplicatii pi ixadicagii de rezolvare. Nivetr mediu

Creeazi pe catculatorutt;u un director care se numette Lucru-clsVl. in acest director, creeazi un nou folder cu

numele Prezentiri.
Poti descirca imagini 9i sunete atdt pentru proiectele de mai jos, cat gi pentru orice alte proiecte, de [a adresa:

http://www.pitictic.ro/ ro/resurse-educationale-piticIic.

I Lucrezi [a o prezentare ti ai nevoie sd creezi inci doui diapozitive identice cu unul deja existent. Bifeazi afirmatia
care corespunde modului corect de operare:

n Selectezi diapozitivul existent, faci ctic pe butonutdreapta a[ mouse-utui, ategi Duplicate.
! Selectezi diapozitivul existent, faci clic pe butonul dreapta a[ mouse-utui, ategi Cut, apoi Paste.

i Selectezi diapozitivuI existent, faci clic pe butonuI dreapta a[ mouse-utui, ategi Copy, apoi Paste.

I erivegte cele doui diapozitive de mai jos. ldentificd etementulcare [e diferentiazi si bifeazi afirmatia care arat;
cum poate fi addugat acesta.

E lnsert (lnserdre) -> Header and rooter (nntet giSubsol)
n lnsert (lnserore) -> Text Box (Casetti text)
n lnsert (lnserore) -t Stide Number (Nurntirul. diapozitivului)

! vrei si apari gitexte in prezentarea ta. Rdspunde [a urmitoarete intrebiri:

in ce grup din fita Home se afl5 butonutde aliniere a textutui ta stinga?
in ce grup din fi[a Home se afti butonut de spaliere a unui paragraf?

in ce grup din fita Home se afli butonul de la care un text poate fi schimbat in sensul de a fi scris doar cu litere
mari (UPPERCASE)? .

I Reatizeazi o prezentare cu un singur diapozitiv, in care si inserezi textul: ,jnvi1 si tucrez in PowerPoint".

Formateaze acest text astfel incit sd aibi urmitoarete caracteristici: Botd, de dimensiune 40, atiniat orizontal
la stinga, a[iniat vertical pe mijtoc, cu o spafiere intre tinii de 1.5.

[t Realizeazi o prezentare cu un singur diapozitiv, simitard diapozitivului urmitor:

F
F

r

Miseluta cariatA

Spilali'vi BlNa,dedoueo pe?i,
pentru a avea o danlu 16 55n;toasi,

-!

a.

b.
c.
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1.2" Aplicalii 9i indicalii de rezolvare. Nivel rnediu

lndicatii de rezolvare:
. Gisegte si fotosegte un fundal corespunzitor (sau unulaseminitor), din meniut ,,DEStcN".. Ajusteazi dimensiunite fontu ritor (caracteretor).
. lmaginea cu miseaua cariati poate fi obtinuti in trei moduri:

- Cauli pe lnternet o imagine cu o misea cariati, pe care si ai dreptuI si o utitizezi.
- Desenezi o mdsea folosind aplicalia paint.

- Descarci imaginea din biblioteca PitiClic.

' lnsereazi gi su nete. Fotoseste fitie re audio au1.wav, au2.wav ri auj.wa4 pe care [e pofi descirca din bibtioteca
PitiCtic.

Salveazi prezentarea cu un nume sugestiy in fotderut tiu prezentiri.

[tndaugi un nou diapozitiv [a prezentarea anterioari (dupi cet existent), in care trebuie:
. si fotosesti acetagi fundat (evident);
. si inserezi o imagine cu un dinte sau o misea personificate, din bibtioteca pitiCtic;
. si adaugi 5 sfaturi pentru a avea o danturi frumoasi si sdnitoasd;. si fotosegti efecte diferite, pentru aparitia textetor cetor 5 sfaturi;. sd inserezi un sunet inregistrat de tine sau din bibtioteca de sunete pusi ta dispozitie.

Satveazi cu un alt nume prezentarea astfel imbunetelitd, in fotderut tdu prezentiri.

fl Reatizeazi o prezentare PowerPoint cu tema ,,Semne[e de circutagie", in care si prezinti sapte dintre semnele de
circulatie intilnite in trafic. in prezentarea ta poli utitiza imaginile descircate din bibtioieca pitiCtic sau imagini pe
care ie-ai gdsit pe lnternet, cu respectarea drepturilor de autor.
Trebuie ca semnete de circulatie si descrierea lor si fie incluse in prezentare sub forma unui astfel de tabet:

Descriere semn de circulatie

Descriere senn de circulalie

Semnele de circulatie pot fi:

AOA.@b
@E@

Salveazi prezentarea cu un nume sugestiv in folderul tiu Prezentiri.

p neatizeazd o prezentare cu su biectu t ,,Cinci curiozitili despre animate/ insecte". caute informalii relevante pe tnter-
net sau'in ci4i/reviste/ materiate. Prezentarea trebuie sd conlinl gase diapozitive: unu[ de tittu gi cate unul pentru
fiecare curiozitate. Curiozitdlite vor fi ilustrate prin imagini. De asemenea, se va introduce cet pulin un hypertink
citre un film retevant de pe lnternet sau un fitm in format.mp4. Poli fotosi resursete puse ta dispozitie in bibtioteci.
Salveazi prezentarea cu numele Curiozititi in fotderul tdu Prezentiri.
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p in prezentarea anterioari, adaugi intre diapozitive tranzitii ,,Push" de ta stdnga la dreapta. Satveazi prezentarea cu
numete Curiozititi'l in folderuI tdu Prezentiri.

@ Reatizeazi o prezentare cu trei diapozitive;fiecare diapozitiv va contine un text de zece cuvinte gi o imagine. Adaugi
imaginilor animatiite ,,Sptit'i ,,Swive[" gi respectiv ,,Grow & Turn", in ord inea in care apar in diapozitive. Satveazi pre-
zentarea cu numele Animatiiin folderuttiu Prezentiri.

lfil Reatizeazi o prezentare cu cinci diapozitive in care si arili cum se utilizeazi manualuI de lnformatici gi TlC.
Fotosegte informatiite puse [a dispozitie in manuat, in pagina de prezentare a acestuia, de ta inceput.

@ ncnvrnrr in GRUP: impe4ili-vi in doui echipe. Fiecare echipi reatizeazd o prezentarein powerpoint pe un subiect
favorit. Sustineti prezentarea in fata ceteilatte echipe, pe rAnd, apoi culegeti impresii de ta ceatatta echip; atat des-
pre prezentarea in sine, cdt si despre fetulin care ati expus lucrarea. Analizati observatiile primite ti !ineli cont de
ete in reatizarea urmitoaretor prezentiri.

n.3. Aplieagii pi indiealii de rsuohraye. Nivetr avan$at

QR Code (Quich Response Code) este un cod de bare care poatef, citit
de telefoanele mobite inteligente ,i care poate stoca texte, adrese de site-uri
(Unt), imagini. Standardul pentu acest cod a fost creatin 1994 de cdtre com-
ponia japonezd Denso Wave. Utilizarea principald a acestui tip de cod este
accesarea unei adrese URL. Astfel, nu mai este nevoie sd tastezi adresa;
aceasta se stocheozd intr-un QR Code, core se scaneazd cu ajutorul unei
aplicalii instalate pe un telefon inteligent. Dupd scanare, esti redirectionat
imediat cdtre site-ul respectiv, care se deschidein browser-ul telefonului.

Pentru citirea unui QR Code este necesar sd oi:
a. un telefon inteligent care sd fie dotat cu o camerd, sistem de operare

iOS, Android, BlochBerry OS, Windows Mobile (versiune minimd 6.5),

Symbion;

b, o oplicatje pentru scanarea acestui tip de cod, instalata pe telefon
(existd astfel de aplicalii gratuite pe magazinele virtuole).

fl Reatizeazi o prezentare care si aibi cel mu[t trei diapozitive. Tema este [a
ategere. Cerinla este ca pe unuldintre diapozitive si fie inctusi urmitoarea
imagine, care reprezintd un QR Code a[ cdrui conlinut este textul,JlC". lma-
ginea poate fi oblinute utitizAnd [a alegere una dintre urmdtoarete
modatitili:

. se fotografiazi cu ajutoruI unui telefon inteligent si se descarcd in
catcu lator;

. se deseneazi in Paint;

. se genereazd cu ajutoruI unei aplicatii online gratuite (de ex:
http://goq r.me /, https://www.q r-code-generator.com / etc.);

. dacd citegti acest materialin format etectronic, poti sd faci capturi
de ecran a acestei pagini, iar apoi si decupezi QR Code-ul fotosind
ap[icatia Paint.

Daci ai telefon inteligent cu cameri foto, instateaze-ti o apticalie gratuiti
acest cod.

Codul OR care scanat deschide
manualul de lnformatici siTlC

pentru clasa a Vl-a

pentru scanarea QR Code gi scaneaza
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fl Reatizeazi o prezentare de 3 - s diapozitive, cu un subiect [a ategere, care si inctudi text, imagini si animalii/
fitmulete. Fotosegte in prezentarea ta imagini surprinse in imprejurimite gcotii cu o cameri digitati, tetefonut ori
tabteta.

B Reatizeazd o prezentare de sase diapozitive despre animatul tiu preferat sau despre o insecti. prezentarea tre-
buie si includi text, imagini 9i doui fitmute1e. Foloseste imagini [uate cu o camerd digitate, cu tetefonul ori tableta.
Urmdreste cu atenlie citeva minute subiectut ates pentru prezentarea ta 9i capteazi citeva imagini de foa rte
aproape (prim-ptan sau chiar gros-ptan) si sugestive pentru subiect.

I Reatizeazi o animalie astfet: o bicicteti se deptaseazd dinspre stdnga spre dreapta; aceasta se opreste intr-un punct;
apar cinci semne de circutatie, unu I dupd attut, prin cite un tip de animatie. Apoi ecranul se schimbl printr-un efect
si apare scris,,Prudenta iti salveazi viata!': Fotoseste imagini din bibtioteca pitiCtic.

lndicatii de rezolvare
Pentru a rea[iza aceasti animatie trebuie si urmezi acesti pasi:
1. Creeazi o prezentare goati PowerPoint siincarci pe diapozitiv din bibtioteca de imagini, acoto unde trebuie si

fie acestea pozitionate pe ecran, imaginile bicictetei ;i ale semnetor de circutalie.
2. Setecteazi butonul ,,Animation Pane" din fita Animation, pentru a afisa panou[ de control a[ animatiitor.

*tr]b ? r -i- x

An;maiion Pnnp - xtI

Adaugi cite o animagie pentru fiecare semn de circulatie astfet: apasi butonul,,Add animation" si setecteazi
tipul de 

^animalie 
dorit. Pentru exemptul nostru, am a[es: 1. Fly ln; 2. Zoom;3. Spliti 4. Grow & Turn;5. Sw'tfel;6.

Bounce.ln panou [ ,,Animation Pane" vor apirea animagiite in ord inea in care [e-am introdus.
tr .)- O E +9 ,

HC',1r iNSrRr rtsrcN

*

r---i-l*1a--"1
L 'J HA AniinaUorj Pane - )

1*Pi*der U
;* ndr.6 g

r * r,du,er E
i*ricu"r ml
5*|ido,,r ffi
.* q'"h*.r @

A @
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rr. Pentru ca bicicteta se fie introdusd printr-o animalie de intrare in ecran pe o direclie orizontati, de [a stdnga [a

dreapta, trebuie si configurezi efectutFly ln.

Pentru aceasta, setecteazi imaginea bicictetei, apasi butonul,,Effect 0ptions" gi atege,,From Left".

in acest moment, toate animaliite sunt definite 9i se desfigoari una dupd cealatt;, in ordinea specificati de
numere. Este nevoie de pornire manuali, prin apisarea unei taste (este specificat ta fiecare Start On Click).

e,t H 5' O F *9. P,die latiorl Po*€!Point

IIOM! INslRI DES]6N TMN']TIONs tr.tNlAtoN:; SL|DE s!c!\/ RE! aw vrF, tcxrl Foi toRnat 5u^ i

{- + } tr".ar".o-" }!- c\ apo'd-a-!nd,oa
,, ,.. I :.qqo. r.r oo.\0 :

an.m",.n. rri-"".,.r".," ! -e 0ooo , r/.,F!F
Oirdion

*, .*

j r---n*--l
i ?:l

S, i'

1,."." g
i -,,'',

Anirr'rairon Pane " x

I PJy i'.ni

'\

l
I
T

n

n
@

5, Dar noi dorim ca animatiile si se desfigoare automat. Prima imagine care apare este cea cu bicicteta; apoi cele-

tatte animalii apar in aceta;i timp. Pentru aceasta urm;m patii:
. Aparitia bicicletei: pentru ca aceasta si apari prima, automat, selectim Storl After Previous (pentru cI nu

avem nicio animalle inainte, aceasta va fi prima care apare).

. Aparilia simultani a cetorlatte animalii dupi prima animalie: setectim Start After Previous pentru fosta

animalie t (primul semn de circutalie care apirea dupi bicicteti) si pentru toate celelatte animalii, pini ta

ultima, setect;m Stort With Previous lPorne;te odatd cu cea anterioara.

Daci vrei si mai adaugi animalii[or tate sunete, poli face clic dreapta pe animatia doriti, apoi ategi ,,Effect
options" si introduci sunetutin cisula ,,Sound".

H +j-O ir
OFIICN IRANS]IIONS

-*

P€sentationl .PowerPoihr ?:1 --X
AN]\,1A1!N5 ILIDE SHOW RFVtt\' VllvJ tOXrT PO! Siqn

:{i * 
+* -<A.-r. %r !!r,i,'a.:..... tuode',.nro.

D.,n 4 oo.5o
zco' Ll'e- ld1 

d Dpr., 0o0a - - t4o.e n!,

Animatlon Pane v x

*

I -- sll+l'...t
t:t

!f
R:.J.ir 8dE itid ! fujir

'mA

dbo
0* 

',du'e 
5 il

rk pictu,e t ll i:j

Slart With Prev:o$

S-i slr AfuEr P'e'icc

llid€ Adran.€d lim.llne

seconns' .91 , '

A @
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7.

Adaugi acum un a[ doilea diapozitiv, pe care scrie ,,Pruden,ta iti satveazi viata!". Adaugi un efect Fode de tranzitie.
Pentru ca prezentarea si avanseze automat [a acest diapozitiq setecteazi primutdiapozitiv si configureazi ca
actiunea ,,Advance Slide" si aibi toc dupi 3 secunde (bifeazi ,,After:" in partea drepta sus a pangtiiii 9i scrie
00:03:00).

Animatia ta este gata!

Presenrationl PowerPoint

ANjMATTONS SltotSHOW R!V[W VtEVr' tcxli puF
? ru--x

4 ,a {lsounrr rN. soundi-!- - Duraror 02.00

-Ao!rv lo Al

Sign

: On MoureCli.[
J Aire| OO:OJ.Oi :

" Anrmation Pane 'x
I Plrr All

*l ^. 'l
t.'l

2 HA
!
I
g

fi
E3
fig&eo

@A,
se..nds- rC 2 ,

in acest moment, animatia poate fi satvate ca fisier de animatie, cu extensia.mp4, astfel: apasd,,Export" din fita
Fi[e, apoi ,,Create a video".

Numeste animatia Animatie.mp4 si salveaz-o in directorut prezentiri.

Satveazi prezentarea ta si ca Animatie.pptxin acetasi director Prezentiri, utilizdnd actiunea Save.
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2.1. Test-fulger

MALWARE

OUTLOOK

1. Outbox este dosarutin care regisesti mesajele trimise de tine.

n norvAnnr - FAls

2. Agenda de adrese din contu[ de Gmail este disponibiti doar pe catcutatoruI pe care a fost ficutd.
! ADEVARAT ! FALS

3. Agenda de adrese din Outtook este disponibitidoar pe calculatorul pe care a fost fbcutd.

! ADEVARAT N FALS

4. Un program Spyware permite adunarea de informalii despre utilizatorul catcutatorului infectat, transmite date
despre site-urite vizitate, adrese, parote,;i chiar date personate 9i financiare (numere de cont).

N ADEVARAT tr FALS

Timp de lucru: t0 minute
Totah 100 p.

Barem de corectare:
A: 10 p. pentfu primete 4 cuvinte gdsite

20 p. pentru toate cuvintele g;site
81: 20 p.

82: 20 p.

83: 20 p.

84: 20 p.

I Gisegte cuvintele din chenar in careul de titere de mai jos. Gindeste-te ce inseamni/cdnd se fotoseste fiecare din-
tre ele in comunicarea prin e-mai[.

INTERNET

INCREDIMAIL

ftJ

OP
RY
LW
PA
AR
RE
oo
LE
AN

PA
ID
LA
AR
LI
trM
DI
KR
IM
TA

SPYWARE ANTIVIRUS PAROLA

SPAM

WEB

IN
NA
TR
EI
RA
NE
ER
TO
AP
SI

ITR
NOC
ACD

CMA
SPU
TUS
INC
UTL
ARA
GUR

I Adevdrat sau fals? Alege varianta corect; pentru fiecare dintre afirmatiile de maijos:

SIGURANTA

MI
EL
WE
ES
BE
IC
MA
EU
IS
CE

CE
AR
NT
I L

IC
VE
IL
RI
UR
SA
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