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~ Unitatea




Competente generale

1. Utilizarea responsabila si eficientd a tehnologiei informatiei si comunicatiilor
3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

Competente specifice

| 1. Utilizarea eficientd a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei prezentiri;

1.2. Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei animatii gra-
fice;

1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru comunicarea prin Internet;

3.. Elaborarea de prezentari folosind operatii specifice, pentru a ilustra diverse teme;

3.2. Elaborarea de animatii grafice si modele 3D folosind operatii specifice pentru a ilustra
dinamic diverse teme;

3.3. Utilizarea unor instrumente specializate pentru obtinerea unor materiale digitale.




I Utilizarea calculatorului

1.1. Test-fulger

¥ Géseste cuvintele din chenar in careul de mai jos. Gandeste-te ce inseamna/cand se foloseste fiecare dintre ele in
contextul utilizarii aplicatiei PowerPoint.

FISIER PREZENTARE SABLON DIAPOZITIV INSERT TRANZITIE
| PROIECTIE : VIDEOPROIECTOR POWERPOINT ELECTRONICA
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IE Adevarat sau fals? Alege varianta corectd pentru fiecare dintre afirmatiile de mai jos:
1. Un diapozitiv trebuie sa contina putin text.

(] ADEVARAT 1 FALS
2. Nu se pot adauga animatii diferite fiecarui element al unui diapozitiv.
1 ADEVARAT O FALS

3. Caracteristicile de baza ale unui text (tip, dimensiune, grosime, culoare, aspect etc.) se pot configura de pe fila
de lucru Home, grupul Font.

i [J ADEVARAT O FALS
| 4. Un diapozitiv dintr-o prezentare nu poate contine sunete si animatii.
| [ ADEVARAT CI FALS

Timp de lucru: 10 minute
Total: 100 p.

Barem de corectare:

A: 10 p. pentru primele & cuvinte gasite
20 p. pentru toate cuvintele gasite

B1: 20 p. ‘

B2: 20 p.

B3:20 p.

B4: 20 p.

10



ndicatii de rezolvare. Nivel mediu

Creeaza pe calculatorul tau un director care se numeste Lucru_clsVI. in acest director, creeaza un nou folder cu
numele Prezentari.

Poti descarca imagini si sunete atat pentru proiectele de mai jos, cat si pentru orice alte proiecte, de la adresa:
http://www.piticlic.ro/ro/resurse-educationale-piticlic.

I8 Lucrezi la o prezentare si ai nevoie sa creezi inca doua diapozitive identice cu unul deja existent. Bifeaza afirmatia
care corespunde modului corect de operare:
O Selectezi diapozitivul existent, faci clic pe butonul dreapta al mouse-ului, alegi Duplicate.
O Selectezi diapozitivul existent, faci clic pe butonul dreapta al mouse-ului, alegi Cut, apoi Paste.
O Selectezi diapozitivul existent, faci clic pe butonul dreapta al mouse-ului, alegi Copy, apoi Paste.

B3 Priveste cele doua diapozitive de mai jos. Identifica elementul care le diferentiaza si bifeaza afirmatia care arata
cum poate fi addugat acesta.

Experiment fizica Experiment fizica

Dispersia luminii Dispersia luminii

O Insert (Inserare) -> Header and Footer (Antet si Subsol)
O Insert (Inserare) -> Text Box (Casetd text)
O Insert (Inserare) -> Slide Number (Numdrul diapozitivului)

3 Vrei sa apard si texte in prezentarea ta. Raspunde la urmatoarele intrebari:
a. 1n ce grup din fila Home se afla butonul de aliniere a textului la stdnga?
b. in ce grup din fila Home se afla butonul de spatiere a unui paragraf? — ...ooiiiiiiiiiiiiiiiann.

¢. Ince grup din fila Home se afla butonul de la care un text poate fi schimbat in sensul de a fi scris doar cu litere
mari (UPPERCASE)?

I Realizeaza o prezentare cu un singur diapozitiv, n care sa inserezi textul: ,invat s lucrez in PowerPoint",
Formateaza acest text astfel incat sa aiba urmatoarele caracteristici: Bold, de dimensiune 40, aliniat orizontal
la stanga, aliniat vertical pe mijloc, cu o spatiere intre linii de 1.5.

3 Realizeazi o prezentare cu un singur diapozitiv, similara diapozitivului urmator:

Maseluta cariata

Spalati-va BINE, de doua ori pe zi,
pentru a avea o dantura sanatoasa.

1



I Utilizarea calculatorului

1.2. Aplicatii si indicatii de rezolvare. Nivel mediu

Indicatii de rezolvare:
= Gaseste si foloseste un fundal corespunzator (sau unul asemdnétor), din meniul ,DESIGN“.
= Ajusteaza dimensiunile fonturilor (caracterelor).
= Imaginea cu maseaua cariata poate fi obtinuta in trei moduri:
- Cauti pe Internet o imagine cu o masea cariata, pe care sa ai dreptul sa o utilizezi.
- Desenezi 0 masea folosind aplicatia Paint.
- Descarci imaginea din hiblioteca PitiClic.

= Insereaza si sunete. Foloseste fisiere audio aut.wav, au2.wav si au3.wav, pe care le poti descarca din biblioteca
PitiClic.

Salveaza prezentarea cu un nume sugestiv, in folderul tiu Prezentiri.

I3 Adaugd un nou diapozitiv la prezentarea anterioaré (dupi cel existent), in care trebuie:

= sa folosesti acelasi fundal (evident);

= sa inserezi 0 imagine cu un dinte sau 0 masea personificate, din biblioteca PItIClIC

= 53 adaugi 5 sfaturi pentru a avea o dantura frumoasa si sanatoasa;

= sa folosesti efecte diferite, pentru aparitia textelor celor 5 sfaturi;

= sa inserezi un sunet inregistrat de tine sau din biblioteca de sunete pusa la dispozitie.

uuuuu

Salveaza cu un alt nume prezentarea astfel imbunatatita, in folderul tau Prezentari.

B2 Realizeaza o prezentare PowerPoint cu tema ,Semnele de circulatie®, in care sa prezinti sapte dintre semnele de

circulatie intdlnite in trafic. in prezentarea ta poti utiliza imaginile descircate din biblioteca PitiClic sau imagini pe
care le-ai gasit pe Internet, cu respectarea drepturilor de autor.
Trebuie ca semnele de circulatie si descrierea lor sa fie incluse in prezentare sub forma unui astfel de tabel:

Descriere semn de circulatie

@ Descriere semn de circulatie

@A
OO

Salveaza prezentarea cu un nume sugestiv, in folderul tdu Prezentari.

Semnele de circulatie pot fi:

K} Realizeazi o prezentare cu subiectul ,Cinci curiozitati despre animale/insecte". Cauta informatii relevante pe Inter-

12

net sau in carti/reviste/materiale. Prezentarea trebuie sd contina sase diapozitive: unul de titlu si cate unul pentru
fiecare curloz:tate Curiozitatile vor fi ilustrate prin imagini. De asemenea, se va introduce cel putin un hyperlink
catre un film relevant de pe Internet sau un filmin format .mp&4. Poti folosi resursele puse la dispozitie in biblioteca.

Salveazd prezentarea cu numele Curiozitati in folderul tau Prezentari.



IE3 in prezentarea anterioara, adauga intre diapozitive tranzitii ,Push” de la stinga la dreapta. Salveaza prezentarea cu
numele Curiozitati1in folderul tau Prezentari.

Kl Realizeazi o prezentare cu trei diapozitive; fiecare diapozitiv va contine un text de zece cuvinte si 0 imagine. Adauga
imaginilor animatiile ,Split’, ,Swivel” si respectiv ,Grow & Turn‘, in ordinea in care apar in diapozitive. Salveazi pre-
zentarea cu numele Animatii in folderul tau Prezentari.

KL Realizeaza o prezentare cu cinci diapozitive in care si arati cum se utilizeaza manualul de Informatica si TIC.
Foloseste informatiile puse la dispozitie in manual, in pagina de prezentare a acestuia, de la inceput.

KE ACTIVITATE IN GRUP: Impartiti-va in doua echipe. Fiecare echipa realizeazi o prezentare in PowerPoint pe un subiect
favorit. Sustineti prezentarea in fata celeilalte echipe, pe rand, apoi culegeti impresii de la cealalta echipa atat des-
pre prezentarea in sine, cat si despre felulin care ati expus lucrarea. Analizati observatiile primite si tineti cont de
ele in realizarea urmatoarelor prezentari.

1.3. Apima 11 s1 indicatii de rezolvare. Nivel avansat

Stlal ca.?

QR Code (Qu:ck Response Code) este un cod de bare care poate fi citit
de telefoanele mobile inteligente si care poate stoca texte, adrese de site-uri
(URL), imagini. Standardul pentru acest cod a fost creat in 1994 de cdtre com-
pania japoneza Denso Wave. Utilizarea principala a acestui tip de cod este
accesarea unei adrese URL. Astfel, nu mai este nevoie sa tastezi adresa;
aceasta se stocheaza intr-un QR Code, care se scaneazad cu ajutorul unei
aplicatii instalate pe un telefon inteligent. Dupd scanare, esti redirectionat
imediat catre site-ul respectiv, care se deschide in browser-ul telefonului.

Pentru citirea unui QR Code este necesar sa ai:

a. un telefon inteligent care sa fie dotat cu o camerq, sistem de operare

i0S, Android, BlackBerry 0S, Windows Mobile (versiune minimd 6.5),

Symbmn; Codui QR care scanat deschide
b. o aplicatie pentru scanarea acestui tip de cod, instalatd pe telefon manualul de Informatics si TIC
(existd astfel de aplicatii gratuite pe magazinele virtuale). pentru clasa a Vi-a

B Realizeaza o prezentare care sa aiba cel mult trei diapozitive. Tema este la
alegere. Cerinta este ca pe unul dintre diapozitive sa fie inclusa urmatoarea
imagine, care reprezinta un QR Code al carui continut este textul ,TIC". Ima-
ginea poate fi obtinuta utilizand la alegere una dintre urmatoarele
modalitati:

= se fotografiaza cu ajutorul unui telefon inteligent si se descarcd in
calculator;
» se deseneaza in Paint;
= se genereaza cu ajutorul unei aplicatii online gratuite (de ex:
http://goqr.me/, https://www.qr-code-generator.com/ etc.);
= daca citesti acest material in format electronic, poti sa faci captura
de ecran a acestei pagini, iar apoi sa decupezi QR Code-ul folosind
aplicatia Paint.
Daca ai telefon inteligent cu camera foto, instaleaza-ti o aplicatie gratuita pentru scanarea QR Code si scaneaza
acest cod.

[=]71 2]
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I Utilizarea calculatorului

EA Realizeaza o prezentare de 3 - 5 diapozitive, cu un subiect la alegere, care sa includa text, imagini si animatii/
filmulete. Foloseste in prezentarea ta imagini surprinse in imprejurimile scolii cu o camera digitals, telefonul ori
tableta.

B Realizeaza o prezentare de sase diapozitive despre animalul tau preferat sau despre o insectd. Prezentarea tre-
buie sa includa text, imagini si doua filmulete. Foloseste imagini luate cu o cameri digitald, cu telefonul ori tableta.
Urmdreste cu atentie cdteva minute subiectul ales pentru prezentarea ta si capteazi citeva imagini de foarte
aproape (prim-plan sau chiar gros-plan) si sugestive pentru subiect.

I Realizeazi o animatie astfel: o bicicleta se deplaseaza dinspre stanga spre dreapta; aceasta se opreste intr-un punct;
apar cinci semne de circulatie, unul dupa altul, prin cate un tip de animatie. Apoi ecranul se schimba printr-un efect
si apare scris ,Prudenta iti salveazi viata!”. Foloseste imagini din biblioteca PitiClic.

Indicatii de rezolvare

Pentru a realiza aceastd animatie trebuie sa urmezi acesti pasi:

1. Creeaza o prezentare goald PowerPoint si incarcd pe diapozitiv din biblioteca de imagini, acolo unde trebuie si
fie acestea pozitionate pe ecran, |mag|mle bicicletei si ale semnelor de circulatie.

2. Selecteaza butonul ,,Animation Pane” din fila Amma’uon pentru a afisa panoul de control al animatiilor.

FEEHS T & Presentation? - PowerPaint PICTURE TOOLS 2. O X
HOME INSERT DESIGN TRANSITIONS SUDESHOW REVIEW VIEW FOXITPDF  FORMAT Sign ir
3 r : + 24 Animation Pane Reorder Animation
o * 4 14 x
Preview Mo Appear ade Fly In
- Animation ~
Preview Animation Advanced Anlmation ming ~
1 5 Animation Pane ™ %

SUDETOF 1 LIk ENGLISH (UNITED STATESY

3. Adauga cate o animatie pentru fiecare semn de circulatie astfel: apasa butonul ,Add animation” si selecteazd
tipul de animatie dorit. Pentru exemplul nostru, am ales: 1. Fly In; 2. Zoom; 3. Split; 4. Grow & Turn 5. Swifel; 6.

= wares WECOMENTS

Bounce. in panoul ,,Anlmatlon Pane* vor aparea animatiile n ordinea in care le-am introdus.

EE S OF Presentation1 - PowerPoint PICTURETOOLS TR 0O
HOME INSERT ODESIGN TRANSITIONS =~ ANIMATIONS SUDESHOW REVIEW VIEW FOXITPDF  FORMAT Sign in
* """""""" * N '9* 4 inimatonPane P Start: On Click * Reorder Animation
¥ * " 4 e o Trigger O Duration: 00.50 s Enif
Preview o Ao ) 2 fect . o7
: oy i Fey : "i" m 7 Options - Animation - P¥Animation Painter (®Delay: 10000 1 ¥ Move Later
Animation T Advariced Animation Tinsing ~
1 = Animation Pane ™ *
*i daT o =
=3 b Play From -
ikl
29 Plcture 6
3% Picture 8 ]
=l 4% Picture 3
5% Picture 7
6 Picture 4
Seconds 1 0_‘ 2

SmErory i T ENGUSH UNAED STATESY |
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4. Pentru ca bicicleta sa fie introdusa printr-o animatie de intrare in ecran pe o directie orizontald, de la stanga la
dreapta, trebuie sa configurezi efectul Fly In.

Pentru aceasta, selecteaza imaginea bicicletei, apasa butonul ,Effect Options” si alege ,From Left".

in acest moment, toate animatiile sunt definite si se desfasoara una dupa cealalt3, in ordinea specificata de
numere. Este nevoie de pornire manuald, prin apasarea unei taste (este specificat la fiecare Start On Click).

SO O3 &=
HOME INSERT DESIGN  TRANSITIONS  ANIMATIONS SLIDESHOW  REVIEW VIEW  FOXIT PDF

* Kk ok

Preview None Appear Fade
iew Animation
1 a,
* 4
T8

| SLIDE 1.0F 1

[1% ENGUSH (UNITED STATES)

1

Eiyin

Presentation! - PowerPoint PICTURE TOOLS
FORMAT

“i* 4 animation Pane P Start On Click

> Duration: 0050

00.00

>

Effect Add =
Options> Animation - ¥ Animation Painter (% Delay:

Trigger

Direction

¢ From Bottom

From Bottom-
S am Tep-laft
From Top

Fram Top-Right

= nNotes - I COMMENTS

From Right

A

APMPMREe Vv

From Bottom-Right

T E -OX
Sign in
- Reorder Animation
¥ Move Later
~
Animation Pane ~ %
¥ Play From -

1% Pictura §
29 Plcture 6
3 % Picture 8
49 Picture 3
S Picture 7
6% Picture 4

5. Dar noi dorim ca animatiile sa se desfasoare automat. Prima imagine care apare este cea cu bicicleta; apoi cele-
lalte animatii apar in acelasi timp. Pentru aceasta urmam pasii:

avem nicio animatie inainte, aceasta va fi prima care apare).

Aparitia bicicletei: pentru ca aceasta sa apara prima, automat, selectam Start After Previous (pentru ca nu

Aparitia simultana a celorlalte animatii dupa prima animatie: selectam Start After Previous pentru fosta

animatie 1 (primul semn de circulatie care aparea dupa bicicleta) si pentru toate celelalte animatii, pana la
ultima, selectam Start With Previous/Porneste odatd cu cea anterioard.

Daca vrei sd mai adaugi animatiilor tale sunete, poti face clic dreapta pe animatia dorita, apoi alegi ,Effect
Options” si introduci sunetul in casuta ,,Sound",

BHS 0T &:-

HOME  INSERT  DESIGN  TRANSITIONS
* & 3
i w = o
Preview Whesl Random Bars  Grow & Turn
Preview Animation
1 u
a* : o8
e o

SUDETOFT [ ENGUSH(UNITED STATES)

T HE - 83K
ANIMATIONS ~ SUDE SHOW  REVIEW  VIEW  FOXIT PDF Sign in
.vf @ - * ‘Q* "'4 Animation Pane H Start: |After Previous - Reorder Animation
2R x Trigger ~ ) Duration: :00.50 *! & Move Earlier
T Effect Add 2 7
" Options * Animation > 7* v (& Delay: 00.00 - Move Later
(F Advanced Timing ~
Animation Pane ~ ¥
¥ Play From a il -
O Picture 5 E
#r Picture 6 E} B

Presentation1 - PowerPoint

Snoes Micovments [ E=

“® Start On Click
Start With Previous

i Start After Previous
Effect Options...
Timing...
Hide Advanced Timeline
Remove

Seconds - 4 D} k

—

B Ry e i
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I Utilizarea calcul

6. Adauga acum un al doilea diapozitiv, pe care scrie ,Prudenta iti salveazi viata!“. Adauga un efect Fade de tranzitie.

Pentru ca prezentarea sa avanseze automat la acest diapozitiv, selecteazi primul diapozitiv si configureaza ca
actiunea ,Advance Slide" sd aiba loc dupa 3 secunde (bifeaza ,After:* in partea drepta sus a panglicii si scrie
00:03:00).

Animatia ta este gata!

BEHS- - OCF&- Presentation1 - PowerPoint i S 3 e s I
HOME  INSERT DESIGN  TRANSITIONS  ANIMATIONS SLIDESHOW  REVIEW  VIEW FOXIT PDF Signir

‘, R .”;g T ! ®) Sound: [No Sound] - Advance Slide
=t & 1 i k74 ¥ " O Duration: 0200 ° On Maouse Click
C Fade P Wipe Split et
None Cut ad ush Wipe Spli 5 Apply o All 71 After: 00:03.00 °
Preview Transition to This Slide Timing ~
-
1 = ,___ Animation Pane ~ X%
*| do® & [ e
A @
h\‘ ; B Play All
2 el y 2
e p \ 0% Picture 5 ]
o o | I * Picture & E
* Picture 8 fi
Hr Picture 3 m
* Picture 7
o W Picture 4

SLIDE 7 OF NG {UNITED S 3 = notes. Mcomments B

7. in acest moment, animatia poate fi salvata ca fisier de animatie, cu extensia .mp4, astfel: apasa , Export” din fila
File, apoi ,Create a video"

Numeste animatia Animatie.mp4 si salveaz-o in directorul Prezentari.

Presentation? - PowarPoint i ) ¢

Sign i

Export

Open | | Create PDF/XPS Document Create a Video

bt

. Save your presentation as a video that you can burn to a disc, upload to the web, or email
ave iy : 3
¥ Incorporates all recorded timings, narrations, and laser pointer gestures

Save As I Create a Video #  Preserves animations, transitions, and medis

Print @ Gethelp buming your slide show video to DVD or uploading it o the web

Package Presentation for CD

Share

Presentation Quality

Export - Largest file size and highest quality (1920 x 1080)
R E¥  Create Handouts = : :
ci | o Use Racorded Timings and Narrations
ose v
=) Shides without timings will uss the default durstion (set below). This aption includes...
A i : .00
Account Q Change File Type Seconds spent on each slide: 05
Options ":
b S
Create
Video

Salveaza prezentarea ta si ca Animatie.pptx in acelasi director Prezentdri, utilizind actiunea Save.

16



B

2.1. Test- ﬁlger

N Géseste cuvintele din chenar in careul de litere de mai jos. Gandeste-te ce inseamni/cand se foloseste fiecare din-

tre ele in comunicarea prin e-mail.

MALWARE
OUTLOOK

WEB

P AEZ " HE92 H
Hw O ™ MEPH W™ P I

INTERNET
INCREDIMAIL

Y HHE 0N QB2 H
R - = o B B |
B H o nig @ N
H o ®m » d B 3" o ¢
HOMHTP = < DWW
H ®" oM@ » e H "

(D]
a

d
i
=z
=

SPYWARE ANTIVIRUS PAROLA
SIGURANTA SPAM
AMTICE

DELAR

AWENT

RES&TE

I B B

M ICYE

IMATIL

2 S T

M ISUR

ACESA

K3 Adevarat sau fals? Alege varianta corecta pentru fiecare dintre afi rmatiile de mai jos:
1. Outbox este dosarul in care regdsesti mesajele trimise de tine.

] ADEVARAT

O FALS

2. Agenda de adrese din contul de Gmail este disponibild doar pe calculatorul pe care a fost facuta.

] ADEVARAT

1 FALS

3. Agenda de adrese din Outlook este disponibila doar pe calculatorul pe care a fost facuta.

] ADEVARAT

O FALS

&. Un program Spyware permite adunarea de informatii despre utilizatorul calculatorului infectat, transmite date
despre site-urile vizitate, adrese, parole, si chiar date personale si financiare (numere de cont).

] ADEVARAT

1 FALS

Timp de lucru: 10 minute
Total: 100 p.

Barem de corectare:

A: 10 p. pentru primele 4 cuvinte gasite

20 p. pentru toate cuvintele gasite
B1: 20 p.
B2: 20 p.
B3:20 p.
B4: 20 p.
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